PAD Programovani a databaze Téma 9

Funkce a metody (argumenty a navratova
hodnota funkce, pretizeneé metody, rekurze)

Funkce a metody

Funkce jsou taktka samostatné ¢asti zdrojového kodu. Vzdy jsou urceny pro vykonavani néjaké
jedné ¢innosti — fesi jeden urcity problém. Funkce umi pracovat pouze s proménnymi, které jsou ji
predany. Vné funkce pak zase neni mozné pracovat s proménnymi néjaké funkce. Chceme-li, aby
byla nékteré proménné dostupné jak vné, tak uvnitf funkci, museji byt definovany mimo funkce
a obvykle musi jit o tzv. globdlni proménneé.

Metody jsou pak funkce, které jsou sdruzené s né&jakym objektem.

Argumenty a navratova hodnota funkce

Argumenty (parametry) jsou nepovinnou soucasti funkce. Prostfednictvim nich pfedavame funkci
néjaké hodnoty, které jsou v ni nasledné zpracovatelné pod nazvem argumentu.

Nasledujici PHP funkce umoznujici séitat dva nebo tii s¢itance ma celkem tfi parametry, posledni
z nich je nepovinny.
function soucet($a, $b, $c = 0) {

return Sa + Sb + S$c;
}

V jazycich se statickym typovanim proménnych je obvykle soucasti argumentu také jeho datovy
typ stejné jako soucasti funkce je datovy typ, ktery funkce vraci (ndvratovd hodnota). V Javé by
shodna funkce vypadala nasledovné (vynechejme to, Ze by musela byt rozdélena do dvou).
public static float soucet (float a, float b) {

return a + b;

}

public static float soucet (float a, float b, float c) {
return a + b + c;

}

Navratovou hodnotou je hodnota, kterou funkce , vraci” po vykonani své ¢innosti. K navraceni
néjaké hodnoty obvykle slouzi slovo return ndsledované hodnotou nebo proménnou, jejiz
hodnota ma byt vracena.

Pretizené metody

PretéZovani je zptisob zapisu koédu, pii némz je definovano nékolik metod se stejnym nazvem,
avsak srliznym poctem argumenti nebo jejich datovym typem pii zachovani stejného typu
vysledku i tcelu takovych metod.

Ukazkou pfetéZované metody je funkce soucet v Javé uvedena vyse — funkce mtize byt voldna se
dvéma nebo tfemi parametry, byt kona stéle stejnou funkci a o¢ekdvany vysledek je vzdy shodny.
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Rekurze

Rekurze je zptisob programovani, pfi némz urcita funkce vola sama sebe, avsak obvykle s jinymi
hodnotami parametri. Umoznuje jednoduse fesit nekteré slozitéjsi problémy - pouziva se
napriklad pfi vyhledavani v setfidéném poli nebo pii jeho fazeni.

Pti opakovaném volani funkce se pro kazdé volani vyhradi pamét, kde zlistanou ulozeny vSechny
proménné daného volani funkce. Toto mtize byt nevyhodou pfi velice slozitych operacich, kdy by
mohla byt pamét vyuzita nadbytecné — rekurze nemusi v nékterych pripadech byt nejefektivnéjsim
feSenim.

Ukazka funkce poditajici ntou mocninu néjakého ¢isla v Jave (x0):

public static double power (double x, int n) {
if (n <= 0) return 1;
return x * power(x, n-1);
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