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GUI (graficke prvky, layouty,
udalostmi fizene programovani)

GUI (Graphical User Interface)

GUI slouzi pro maximalni usnadnéni prace s programem koncovému uzivateli. Zarovert mu ma
umoznit se v aplikaci snadno vyznat a pochopit jeji funkce.

V programovacich jazycich pro newebové aplikace obvykle existuji tfidy nebo knihovny, které
vytvoreni GUI umoznuji, nékdy dokonce pravé pomoci GUI (Swing v Jave€). V Javé napriklad
nejnoveéjsi JavaFX, Swing nebo AWT.

Ve webovych aplikacich se pouziva jazykit HTML a CSS.

Grafické prvky

Grafické prvky jsou prvky v aplikaci, s nimiz uZzivatel vysledné aplikace redlné interaguje —
tlacitka, textova pole, radio buttony a checkboxy i tfeba select boxy (nékdy nazyvané jako combo
boxy).

Pokud programator grafické prvky nenastyluje, maji obvykle velice podobny vzhled napfi¢ vSemi
platformami nebo opera¢nimi systémy, v pfipadé, Ze jsou programatorem nastylovany nebo je
jejich funkce zdokonalena ¢i rozsifena, mohou se od zakladni podoby naopak velice lisit.
Layouty

Layouty jsou navrhy celkového designu aplikace — rozvrZeni jejich prvkt (menu, formulafe apod.).
Je mozné je navrhovat absolutné ¢i relativné.

Absolutni layout je takovy, kde kazdy graficky prvek ma v pixelech pfesné definovanou svoji
pozici a velikost. Takovy layout neni responzivni (nepfizptisobuje se velikosti displeje na zafizenti).

U relativnich layoutti je pak pozice uddvana napi. v procentech z sitky stranky nebo v procentech
z Sifky prostoru pro dany prvek v rodicovském elementu. Relativni layout responzivni je.

V dnesni dobé by se mély pouZzivat vyhradné relativni layouty z diivodu snazsiho pfizptisobovani
se riuznym Sifkdm monitori nebo tableti a mobilnich zafizeni.

Udalostmi fizené programovani

Program fizeny udalostmi je takovy program, kde aplikace ceka na akci ze strany svého uzivatele
a teprve pri takové akce je vykonan néjaky proces.

Tlacitko (i jiny prvek) ma nastavenou funkci, ktera se ma pii nastani néjaké situace vykonat.
Takovou situaci miize byt stisknuti tlacitka, najeti mysi nad tlacitko nebo pusténi tlacitka.
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