PAD Programovani a databaze Téma 1

Datoveé typy (statické a dynamické typovani, vznik
promenné, ulozeni dat v paméti, prace s primitivnimi
a neprimitivnimi datovymi typy, generickée typy)

Datové typy obecné

Datovy typ urcuje druh hodnoty, ktera je ulozena v proménné. Mezi datové typy patii naptiklad
string (fetézec), integer (celé cislo), float (¢islo s plovouci desetinnou ¢arkou), boolean (true/false).

Statickeé typovani

Pri statickém typovani se pfi deklaraci proménné urci, pro jaky datovy typ je proménna urcena.
Hodnota proménné je pak omezena na datovy typ urceny pii jeji deklaraci. Pouziva se napiiklad
v jazycich Java, C++ ¢i C#.

Vyhodou je napiiklad znamost typu pii kompilaci a moznost kontroly koédu — zda se naptiklad

nesnazime pricist cislo ke stringu — kompilator tak pfijde na chybu a kéd nezkompiluje — dokud
nebude odladén. Aplikace je také ve vysledku rychlejsi, vykonngjsi.

Nevyhodou je, Ze proménna muzZe nést hodnotu pouze uréeného datového typu a obchdzeni

vvvvvv

Dynamické typovani

Datovy typ je pfi dynamickém typovani sdruzen s hodnotou. Ulozime-li do proménné hodnotu
jiného datového typu, zméni se datovy typ celé takové proménné. Mezi priklady patfi PHP, Python
¢i naptiklad JavaScript.

Mezi vyhody patfi flexibilita a snadnost pfi programovani — moznost uloZit do proménné kdykoliv
jakykoliv datovy typ a za béhu programu jej libovolné modifikovat.

Mezi nevyhody patii horsi optimalizace vykonu — programy jsou vétsinou pomalejsi a chyby
v datovych typech jsou odhaleny az pii béhu programu.

Vznik proménné a uloZeni dat v paméti

Proménna vznika svoji deklaraci. Soucasti deklarace miize byt jizZ zminéné urceni datového typu
deklarované proménné. Pfi vzniku proménné je pro ni vyhrazen prostor v paméti — pravé podle
datového typu. U dynamického typovani se vyhrazena velikost v paméti miize ménit (je-li tfeba).

PHP: Svariable = "string hodnota";
Sanother = false;

Java: String variable = "string hodnota";
boolean another = false;
JavaScript: var variable = "string hodnota";

var another = false;
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UloZeni dat v paméti

Kazdy datovy typ v paméti zabira jinou velikost.

Téma 1

Datovy typ Délka | Rozsah hodnot

boolean 1 bit 0azl

byte/unsigned char 1bajt | 0az255

word/unsigned short int 2 bajty | 0 az 65535

long word/unsigned long int | 4 bajty | 0 az 4 294 967 295

integer/long int 4 bajty | -2 147 483 648 a7 2 147 483 647

double integer/long long int | 8 bajtt | -9 223 372 036 854 775 808 az 9 223 372 036 854 775 807
real/float 4 bajty | 1E-37 az 1E+37 (6 desetinnych mist)

double float/double 8 bajtti | 1E-307 az 1E+308 (15 desetinnych mist)

Prace s primitivnimi a neprimitivnimi datovymi typy

Praci s primitivnimi datovymi typy vétsSinou zvlada samotné jadro programovaciho jazyka. Jde

napriklad o typy boolean, integer, float, char ¢i enum. Primitivni datové typy vZdy obsahuji pouze

jeden prvek (napf. ¢islo, true/false, znak, nebo index pro enum).

Oproti tomu neprimitivni (nebo také slozené) datové typy mohou obsahovat jeden nebo i vice

prvki —jedna se napiiklad o string (obsahuje nékolik znaki) ¢i array. Prace se slozenymi datovymi

typy

Generické typy

Genericky datovy typ je datovy typ, ktery miize zastupovat vice datovych typti. Genericitou se

v nékterych programovacich jazycich fesi napfiklad nemoznost ulozit do pole integerti fetézcovou

hodnotu. V Javé se pouziva napriklad u ArrayListu, coz je ve své podstaté pole, do néhoz mizeme

ulozit nékolik libovolnych datovych typfi.
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